
シナリオ概要シート ver. 1

システム名 想定プレイヤ人数 想定 PCレベル

案：

どこで（舞台となる地形、地図）

シナリオのシーン構成

何を（勝利条件／目的／目標）

どのように（パーティに要求される活動・課題・障害） なぜ（シナリオの背景、原因となった人物・出来事）

その他組み入れたいアイディア

作成者：

導入 本編 結末

シナリオ終了●●シナリオ開始



シーンシート ver. 1
シナリオ名：

発生するイベント

シーンのゴール（勝利条件／目的／目標／課題）

場所（シーンの舞台、環境、地図）

登場人物と役割 思惑

成功した場合 失敗した場合

時期（シーンの発生日時、条件、期限）

作成者：

No:


