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By ラウール
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プレイ日付：2000 / 06 / 18
プレイヤ：ラウール，向川，まと．
マスタ：焔遥介

森

PC名 クラス プレイヤ

フレデガリウス M3 ラウール
トレアン C4 （吉川）

ファイアブレスト D3
エポック T4 向川

ヒルコニャック H3 （広田）

アファーム F3 まと

次回: いよいよジターカの廃墟へ
乗り込む！！

①サキスキン農場
　焼けた跡。女性の僧侶らしき死体。
馬が数頭残されている。アファームが
馬を開放する。

③ ケンタウロス
　サキスキンの馬を開放した礼を言い
に来た。サキスキン農場の人々は北
に連れて行かれた。ケンタウロスに道
案内を頼んで，北へ向かう。

④ 魔術師の手下
　魔術師の手下らしき人間達とゴブリ
ンが野営。戦闘が始まると，ゴブリン
（イエローファング）達は逃走。
　リーダの戦士，僧侶，バグベア，手
下と交戦。ヒーリングスタッフを手に入
れる。サキスキン農場の人々を救出。
ピョートルを残して，農場の人は西へ。
ピョートルはわれわれと同行。
　夜，狼の群れに襲われる。

1日

⑤ ジターカの廃墟
　ジターカの廃墟の前まで来る。見回
り兵8人と一戦交える。３名を捕虜に。

捕虜の戦士
「せっかく宝を見つけても，
こんなに時間がかかっては
ゴルサの奴も上に上がれな
いだろう」
ピョートルに殺される。

今回は面倒くさい部分を消化。
空間把握に重大な問題が発覚（前回の地図と比べてみよう）。
小手調べのような戦闘のみで，死人はなし。


